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Santuario Virtual
Vistazo tridimensional: la reconstrucción digital de Machu Picchu.

El Proyecto Machu Picchu en 3D de la USMP, según sus creadores, Amparo Cervantes y Max Ugaz. “Es una experiencia de inmersión”, señala él.
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Es una reconstrucción 
virtual del 60% de 
Machu Picchu, con 
recintos e información 
indispensable.

El diseño en 3D cuenta con íconos no presentes en el Santuario, pero que alimentan el vistazo.

Parte de las reliquias aún en propiedad de la Universidad de Yale son mostradas de antemano.

Con note cards que alimentan lo visto, la visita permite aprendizaje como si fuera in situ.

PEDAGOGÍA 3D

(Thor Morante)


